Szkolny Konkurs plastyczno-literacki dla klas 1-3 
„Kości zostały rzucone: 
zabaw się w ilustratora książki!”
Cele konkursu:
1. Upowszechnianie czytelnictwa - budzenie zainteresowań czytelniczych;
1. rozwijanie kompetencji czytelniczych wśród dzieci i młodzieży;
1. rozwijanie aktywności plastycznej, wrażliwości pomysłowości i wyobraźni;
1. doskonalenie umiejętności pisania opowiadań;
1. promowanie literatury dla dzieci i obcowania z książką poprzez kontakt 
z biblioteką.
Zakres tematyczny obejmuje ilustracje do treści następujących opowiadań autorstwa Walentiny Osiejewy :
1. „Niebieskie liście” kl. 1
1. „Czarodziejskie słowo” kl. 2

Bazą do napisania opowiadania będą  kostki popularnej gry Story Cubes – kl. 3
1. Fotografia z wyrzuconymi kostkami.

Warunki uczestnictwa: 
1. Chętni uczniowie klas 1  i 2 mają za zadanie pobrać z biblioteki specjalną kartę 
z tekstem literackim i wykonać na niej rysunki ilustrujące opisane przygody; Uczniowie wykonują jedną pracę, wybraną przez siebie techniką: kredki, farby, wyklejanka …

1. Zadanie Uczniów klas 3 polega na tym, aby na podstawie zestawu obrazków, wyrzuconych na kostkach do gry, napisać opowiadanie. Każda historia zgodnie z zasadami gry  musi zaczynać się od „Dawno, dawno temu” lub „Pewnego razu”.
1. Na odwrocie każdej pracy należy podać imię i nazwisko oraz klasę.
1. Ważne ! – Prace powinny być wykonane samodzielnie.

Termin składania prac plastycznych i opowiadań:
1. Wykonane prace plastyczne i opowiadania należy przekazać do dn. 27.01.2023 r. do biblioteki szkolnej.
1. W konkursie przewidziano drobne nagrody oraz pamiątkowe dyplomy dla laureatów.
1. Zgłoszenie do konkursu jest jednoznaczne z uznaniem niniejszego regulaminu.

Wyniki konkursu zostaną ogłoszone 02.02.2023 r.
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